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1. 目的

当社では、ユーザーの皆様による当社ゲームの動画・画像の共有や

公式SNS等で公開しているコンテンツを活用した情報発信・創作活動を歓迎しています。

一方で、当社が提供するゲームに含まれる映像、画像、キャラクター、音楽その他の要素、ならびに当社公式ウェブサイトや

公式SNSアカウント等に掲載されるコンテンツは、当社または正当な権利を有する第三者に帰属する重要な権利の対象です。

これらの価値および世界観を適切に維持するため、本ガイドラインにおいてコンテンツ利用に関する条件を定めます。

2. 利用者（対象者）

本ガイドラインは個人による当社コンテンツの利用に適用されます。

法人・団体・商用利用については、別途当社の許諾が必要です。

3. 対象物

本ガイドラインにおける「当社コンテンツ」とは、以下に掲げるものを含み、これらに限らず

当社が提供または公開する一切のコンテンツをいいます。

・当社ゲームおよびそのプレイ映像、スクリーンショット、音声

・キャラクター、背景、美術、UI、ストーリー等の構成要素

・当社が公式に公開したプロモーション素材（動画、画像、音声、文章等）

・当社公式ウェブサイトおよび公式SNSアカウント等に掲載されたコンテンツ

なお、これらに含まれる音楽、商標、肖像等のうち、第三者が権利を有するものについては、

本ガイドラインの対象外となる場合があります。

4. 利用

ユーザーは、本ガイドラインおよび利用する各プラットフォームの規約を遵守することを条件として、

当社コンテンツを利用することができます。

利用は、個人による情報発信（動画投稿、生配信、画像投稿等）を目的とする場合に限り認められます。

また、動画の共有（URLの掲載、埋め込み等）についても、同条件の範囲内で認められます。

当社は、本ガイドラインに従った利用については、権利行使を行わないことがありますが、当社は必要に応じて対応を行うことがあります。

なお、ゲーム機本体、ゲームソフト、配信プラットフォーム等が提供する公式の共有機能を利用して

取得・投稿されたコンテンツについても、本ガイドラインの範囲内で利用を認めます。

5. 利用条件

ユーザーは、以下の条件を満たす場合に限り、当社コンテンツを利用することができます。

・正規に入手したゲームを使用し、ユーザー自身がプレイした内容に基づくものであること

・投稿および配信する動画または画像に、利用者自身のコメント、編集、解説等が含まれていること

・当社が想定する利用環境および対象年齢（公序良俗に反しない範囲等）に配慮した内容であること

・法令および利用する各プラットフォームの規約を遵守していること



6. 禁止事項

ユーザーは、当社コンテンツの利用にあたり、以下の行為を行ってはなりません。

・当社コンテンツの無断転載、再配布、または利用者自身による編集、解説等が含まれない投稿

・当社コンテンツを分割し、素材として単体で利用または配布する行為

・当社コンテンツを主たる価値として再利用し、別媒体への転載、または他コンテンツと組み合わせて利用する行為

・当社の公式または公認であると誤認させる表現

・広告、宣伝、販売促進その他の商業的利用を主たる目的とする利用（本ガイドラインで認める範囲を除く）

・法令または公序良俗に反する行為（政治的・宗教的主張、差別的表現、誹謗中傷等を含む）

・当社または第三者の権利（著作権、商標権、肖像権、プライバシー等）を侵害する行為

・ゲームデータの改ざん、不正取得データ、チート等を利用したコンテンツの投稿

・ゲーム内容の過度な公開（ストーリー、演出、ムービー等を主目的とする投稿）

・未公開情報、発売日前コンテンツ、不正取得情報の公開

・閲覧に対価が必要なサービス、または当社が不適切と判断するプラットフォームでの利用

・当社ゲームの運営または提供を妨げる行為

・当社またはライセンシーが発行する書籍、資料、デジタルコンテンツ等の転載

・不正アクセス、解析ツール、改変プログラム等の使用または推奨

・ゲームの保護機能の回避またはその方法の公開

・過度な加工、改変により当社コンテンツの価値を損なう行為

・その他、当社が不適切と判断する行為

7. 収益化

ユーザーは、当社コンテンツを利用した動画配信等において、以下の範囲で収益化を行うことができます。

・動画配信プラットフォームが公式に提供する収益化機能（広告収益、パートナープログラム、投げ銭等）の利用

ただし、以下の利用は認められません。

・当社コンテンツの利用を主たる目的とした商品販売、サービス提供、スポンサー契約等の商業的利用

・当社コンテンツを主たる価値として収益を得ることを目的とする利用

・当社の公式または公認であると誤認させる形での収益化

また、収益化にあたっては、各プラットフォームの規約およびポリシーにも従うものとします。

当社は、収益の発生、継続、または配信の可否について一切の保証を行いません。

8. 公式SNSコンテンツの利用

当社公式SNS等で公開された画像・動画等は、個人のSNS投稿、ブログ、動画内での引用・紹介等に限り利用することができます。

利用にあたっては、可能な範囲で出典（当社名または公式SNS等）が分かる形での表示を推奨します。

また、内容の趣旨を損なわない範囲で利用するものとし、当社の公式または公認であると誤認させる形での利用は禁止します。

9. 免責および責任

当社は、当社コンテンツの利用について、第三者権利の非侵害を含め一切保証しません。

また、当社コンテンツの利用により生じた損害または第三者との紛争について、当社は一切の責任を負いません。

ユーザーは、自己の責任と費用においてこれらを解決するものとします。

なお、当社コンテンツには第三者が権利を有する要素が含まれる場合があり、これらの利用については

ユーザー自身の責任において必要な許諾を取得するものとします。



10. 利用制限および措置

ユーザーが本ガイドラインに違反した場合、または当社が不適切と判断した場合、

当社は予告なく以下の措置を講じることがあります。

・投稿および配信コンテンツの削除要請または非公開化

・配信停止要請

・利用の制限または停止

・その他必要な措置

当社は、本ガイドラインに定めのない場合であっても、独自の裁量により対応を行うことができるものとします。

11. ガイドラインの変更

当社は、必要に応じて本ガイドラインを予告なく変更することができます。

変更後のガイドラインは、変更後に行われる利用に適用されるほか、既に公開されているコンテンツについても適用される場合があります。

変更後の内容に適合しないコンテンツについては、削除等の対応を求める場合があります。

12. 法人利用・ビジネス利用

法人、団体、またはこれに準ずる立場での利用（プロダクション所属の配信者を含む）や、 

スポンサー契約、商品販売、イベント利用等の商業的利用については、本ガイドラインの対象外とし、

事前に当社の許諾を必要とします。

13. 権利の帰属

当社コンテンツに関する著作権、その他一切の権利は、当社または正当な権利を有する第三者に帰属します。

本ガイドラインは、当社コンテンツの利用を一定の条件のもとで認めるものであり、

これらの権利をユーザーに譲渡または移転するものではありません。
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